
WILLKOMMENZUR GROẞENGoodNotes-Rallye
Halte für die Challenges deinen Sti!t bereit und starte mit der ersten Challenge, indem du durch 
Wischen mit einem Finger von rechts nach links auf die nächste Seite blätterst. Auf jeder Seite 
findest du einen Hinweis, wie du zur nächsten Aufgabe gelangst. 
Nutze immer das Werkzeug, das oben auf der Seite vorgebenen ist!

Wenn du einmal nicht weiter kommst, gib unter herrw.de/gn-rallye den Hilfe-Code ein, den 
du immer unten links auf der Seite findest. Ers
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86PJ

Füge eigene Cover und Seiten als Vorlagen in GoodNotes hinzu.

Hier kannst du meine Vorlagen herunterladen 
– herrw.de/goodnotes/papiere.zip 
– herrw.de/goodnotes/cover.zip 
Diese Links findest du zum Anklicken auch auf der Seite zum Hilfe-Code.

Hinweis: Um die Vorlage „Lernkarte“ richtig nutzen zu können, muss diese 
nach dem Import in den Vorlagenoptionen noch als Lernkarte aktiviert 
werden.

Einstieg
Vorlagen
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Lege in GoodNotes einen Ordner mit dem Namen Schule an und erstelle darin 
ein Notizbuch mit dem Titel Physik. Kehre anschließend zu dieser Seite zurück.

Einstieg
Ordner und Notizbücher
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Mache dich mit der Benutzeroberfläche vertraut, indem du jeden Button einmal antippst und 
schaust, was sich dahinter verbirgt. Ordne anschließend die Icons den passenden Begri!en zu, 
indem du sie mit dem Lassowerkzeug markierst und verschiebst.

Einstieg
Benutzeroberfläche

■ ■ Teilen-Menü

■ ■ Rückgängig

■ ■ als Favorit markieren

■ ■ Suchen

■ ■ Wiederholen

■ ■ Seite(n) hinzufügen

■ ■ Bearbeiten sperren/aktivieren

■ ■ Zoomfenster ein-/ausblenden

■ ■ Seitenmenü

■ ■ zur Dokumentenübersicht

■ ■ Seitenübersicht
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Lege für das Sti"twerkzeug diese Farbpalette an 
und verwende dazu diese HEX-Codes.

Du kannst in der Werkzeugleiste übrigens direkt 
auf drei Farben zugreifen, wobei die Farbpalette 
für alle die gleiche ist.

Einrichtung und Einstellungen
Farben für den Sti!t und die Formen

000000
555555
AAAAAA
FFFFFF
17D9FF
0000E6
00B900
ACDE21

FFC900
FF9600
FF0000
D1983D
82470C
AB0088
FF39FA
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Lege für den Textmarker diese Farbpalette an und 
verwende dazu diese HEX-Codes.

Einrichtung und Einstellungen
Farben für den Textmarker

55555517D9FF2350FF00B900ACDE21FFC900

FF7D00FF0000D1983D82470CC8008CFA6CF6
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Stelle für den Sti"t die Strichstärken auf die Werte 
0,35 mm, 0,9 mm und 1,45 mm ein.

Für den Textmarker starte mit den Werten 2,3 mm, 
4,6 mm und 7,0 mm. Diese Werte musst du später 
vielleicht anpassen, wenn deine Handschri"t 
größer oder kleiner ist.

Einrichtung und Einstellungen
Strichstärken
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Male in den Kasten mit jedem der 
drei Sti"ttypen eine schwungvolle 
Linie. Probiere auch aus, wie der 
Sti"t auf stärkeren Druck reagiert.

Zum Schreiben und Zeichnen 
empfehle ich den „Kugelschreiber“.

Sti!twerkzeug
Sti!tarten

Füllfederhalter

Kugelschreiber

Pinselsti!t
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Schreibe in das Feld rechts 
einen kleinen Text.

Je nach Schreibhaltung 
und Händigkeit musst du 
die Handballenerkennung 
anpassen, um bequem 
schreiben zu können.
Du kannst zum Schreiben 
auch das Zoom-Fenster 
nutzen (ganz links in der 
Werkzeugleiste).

Sti!twerkzeug
Schreiben



SeiteHilfe-Code 10G8VF

Springe auf kürzestem Wege zu Seite 16. 

Navigation
Zu einer Seite springen
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Kopiere deinen Text von Seite 9 auf 
diese Seite.

Wandle deinen handschri"tlichen Text 
in Computertext um und füge diesen 
ebenfalls hier ein.

Lassowerkzeug
Kopieren, einfügen, umwandeln
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Zeichne mit dem Sti"t in das Feld eine 
blaue Gerade, ein grünes Rechteck 
und einen ausgefüllten roten Kreis. 
Die Formen sollen dabei möglichst 
gerade und exakt sein.

Sti!twerkzeug
Formen 1
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Zeichne im oberen Feld eine grüne Linie vom 
roten bis zum blauen Punkt.

Aktiviere (oder deaktiviere) dann die Funktion „An 
anderen Formen ausrichten“ und wiederhole die 
Übung im unteren Feld.

Sti!twerkzeug
Formen 2
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Zeichne auf der gestrichelten Linie 
einen Bogen mit der Funktion 
„Zeichnen und halten“.

Verändere den Bogen nach dem 
Zeichnen, sodass er auf der 
durchgezogenen Linie verläu"t.

Das Verändern funktioniert für alle 
Formen, die mit „Zeichen und halten“ 
bzw. dem Formwerkzeug erstellt 
wurden.

Sti!twerkzeug
Formen 3



SeiteHilfe-Code 154HJJ

Navigiere mithilfe der Seitenübersicht zu der Seite 
mit dem großen Herz darauf.

Navigation
Seitenübersicht



Hilfe-Code
G8VF

weiter auf 
Seite 11



Hilfe-Code
G8VF

weiter auf 
Seite 24Na, kannst du mich finden?
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Radiere mit den drei 
Typen jeweils vom Pfeil 
beginnend halb in die Fläche 
aus Strichen hinein und 
vergleiche das Ergebnis.

Radierwerkzeug
Typen

Präzisionsradierer →

Strichradierer →

Standardradierer →

IIIIIIIIIIIIIIIIII
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Entferne die Markierungen, nicht 
aber den Text.

Radierwerkzeug
Textmarker

Es war einmal eine Königin,
die am Fenster sitzend dachte

Ich wünschmir ein Kind mit

Haaren so schwarz wie Ebenholz,

Lippen so rot wie Blut und einer

Haut so wei wie Schnee."Und

während sie so sa und nähte

malte sie sich eine schöne Zeit

mit dem kind aus.
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Kritzle diese Seite komplett voll und lösche dann 
alles auf einen Schlag.

Mache das Löschen anschließend rückgängig.

Radierwerkzeug
Löschen
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Schreibe einen kurzen Text, in dem die Wörter 
„Ende des Internets“ vorkommen und verlinke 
diese dann auf endoftheinternet.com.

Textwerkzeug
Link hinzufügen



SeiteHilfe-Code 22D7HE

Ö!ne diesen Link.

Navigation
Link ö"nen



SeiteHilfe-Code 238OVR

Finde die Seite mit dem Hilfe-Code YBVJ.

Navigation
Suche 1
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Markiere im Text Verben rot und 
Adjektive blau.

Übrigens kann auch der 
Textmarker Linien begradigen, 
wenn du diese Option aktivierst, 
aber keine anderen Formen 
zeichnen.

Marker
Text markieren

Es war einmal mitten im Winter und die Schnee!ocken 
"elen wie Federn vom Himmel herab, da saß eine Kö-
nigin an einem Fenster, das einen Rahmen von schwar-
zem Ebenholz hatte, und nähte. Und wie sie so nähte 
und nach dem Schnee au#lickte, stach sie sich mit der 
Nadel in den Finger und es "elen drei Tropfen Blut in 
den Schnee. Und weil das Rote im weißen Schnee so 
schön aussah, dachte sie bei sich: »Hätt ich ein Kind so 
weiß wie Schnee, so rot wie Blut und so schwarz wie das 
Holz an dem Rahmen.« […]
Aus dem Märchen Schnewittchen
Quelle: https://www.projekt-gutenberg.org/grimm/khmaerch/chap055.html (31. August. 2021).
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Das Formen- oder Geometriewerkzeug funktioniert genau wie die mit der 
„Zeichnen und Halten“-Funktion des Sti"tes erzeugten Formen, weshalb 
hier keine Challenge mehr nötig ist …

Geometriewerkzeug
Formen zeichnen
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Bring die Schäfchen 
ins Gehege, ohne 
das Gras (grüne 
Buchstaben) zu 
verschieben.

Färbe ein Schaf 
schwarz.

Schließe das Gatter.

Lassowerkzeug
Auswählen und verschieben
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SeiteHilfe-Code 27OTJY

Löse das Puzzle.

Lassowerkzeug
Verschieben, vergrößern und drehen
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Ergänze eine 
Sprechblase mit 
dem Text „MAKE 
ART“.

Objektwerkzeug
Objekte einfügen

Bildquelle: https://openclipart.org/detail/313996/teacher-and-student-by-richardsdrawings, 1. September 2021.
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Gehe zurück auf Seite 26 und 
erstelle dort aus einem Schaf 
ein Objekt, dass du einer neuen 
Sammlung mit dem Namen Tiere 
hinzufügst.

Kehre dann auf diese Seite zurück 
und füge ein Schaf-Objekt ein.

Färbe das Schafsfell (aber nicht den 
Kopf) pink.

Objektwerkzeug
Objekte erstellen
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Füge ein Bild von deinem Sti"t 
ein, dass möglichst genau in den 
Rahmen passt.

Bildwerkzeug
Bilder machen und beschneiden
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Ändere die Scrollrichtung.

Navigation
Scrollrichtung



SeiteHilfe-Code 32UEHG

Erstelle auf dieser Seite einen Kommentar.

Die nächste Seite für die Rallye findest du im 
schon vorhandenen Kommentar.

Kommentare
Erstellen und lesen



SeiteHilfe-Code 33

Suche die Seite auf der der handschri"tliche Text 
„mich finden“ vorkommt.

8OVR

Navigation
Suche 2



Hilfe-Code
NJVU

weiter auf Seite 18 …
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Suche auf pixabay.de ein 
schönes Bild, lade es herunter 
und füge es hier ein.

Es ist übrigens keine 
Anmeldung nötig, um die 
Bilder von Pixabay zu laden. 
Außerdem dürfen diese 
Bilder kostenfrei und i. d. R. 
ohne Nennung einer Quelle 
verwendet werden (Lizenz 
beachten!).

Bildwerkzeug
Bilder von anderen Quellen einfügen
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Hinterlasse auf der grauen Linie einen „Laserstrich“.

Fahre mit dem Laser auf der Linie entlang, ohne eine Spur zu hinterlassen.

Laserpointerwerkzeug
Dinge zeigen
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Markiere diese Seite als Favorit.

Navigation
Favoriten
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Schreibe in dem grauen 
Feld einen kurzen 
mehrzeiligenText in 
Schri"tgröße 22 mit der 
Tastatur.

Passe den Text an, 
sodass er genau auf die 
Linien passt.

Wähle eine Schri"tart 
aus und markiere einige 
Wörter fett und farbig.

Textwerkzeug
Text hinzufügen



SeiteHilfe-Code 39COW1

Finde heraus, wie du schnell zu den Favoriten-
Seiten kommst.

Um die Seite zum Fortsetzen der Rallye zu finden, 
löse das Rätsel.

Navigation
Favoriten finden

Seitenzahl 
deiner 

Lieblingsseite
Anzahl der Wochentage 1+ + =un
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Füge für diese Seite einen Gliederungspunkt 
hinzu.

Navigation
Gliederungspunkte erstellen



SeiteHilfe-Code 418YSL

Gehe zur Seite mit dem Namen „Bilder einfügen“.

Navigation
Gliederungspunkte finden
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Kritzle diese Seite voll und exportiere nur das Gekritzel, aber nicht den 
Seitenhintergrund (Überschri"t, Text, …), wobei die Datei export.pdf 
heißen soll. Speichere die PDF auf deinem iPad.

Seiten
Eine Seite exportieren
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Exportiere die Seiten 3, 5–8 und 11 als PDF und speichere sie in den Dateien 
auf deinem iPad ab.

Seiten
Mehrere Seiten exportieren



SeiteHilfe-Code 44N7KU

Navigiere zur letzten Seite im Dokument, kritzle 
etwas auf die Seite und wische dann mit dem 
Finger von rechts nach links, um eine neue Seite 
mit dem gleichen Hintergrund bzw. der gleichen 
Vorlage hinzuzufügen.

Wenn du im Seitenmenü die Scroll-Richtung 
auf „Vertikal“ eingestellt hast, musst du von 
unten nach oben wischen, um eine neue Seite 
hinzuzufügen.

Seiten
Schnell hinzufügen
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Füge hinter dieser Seite zwei Seiten mit der 
Vorlage „Lernkarte“ ein und beschri!te sie 
passend.

Hinweis: Um eine selbst hinzugefügte Vorlage als 
Lernkarte richtig nutzen zu können, muss diese 
nach dem Import in den Vorlagenoptionen noch 
als Lernkarte aktiviert werden.

Lernkarten
Anlegen
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Teste die zuvor angelegten Lernkarten.

Lernkarten
Abfragen
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Teile dieses Dokument mit einem 
oder mehreren anderen GoodNotes-
Nutzer*innen. Zeichnet in das 
graue Feld ein Monster, indem ihr 
abwechselnd die Bereiche von unten 
nach oben füllt.

Wenn ihr wollt, deckt die schon 
ausgemalten Streifen mit einem Blatt 
Papier ab. 

Zusammenarbeiten
Dokumente teilen

Füße

Beine

Körper, 
Arme

Hals
Kopf

Haare, 
Antennen, 
…
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Füge nach dieser Seite ein liniertes Papier ein und 
lösche die neue Seite anschließend wieder.

Falls du eine gelöschte Seite oder ein gelöschtes 
Notizbuch mal wiederherstellen willst, kannst du 
sie aus dem Papierkorb zurück holen. Du findest 
den Papierkorb im Einstellunsgmenü.

Seiten
Einfügen und löschen
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Kopiere Seite 5 vor diese Seite und lösche die 
gerade eingefügte Seite anschließend wieder.

Du solltest die Dokumente immer im Hochformat 
scannen. Eine Seite im Querformat kannst du dann 
nach dem Scannen über das Drei-Punkte-Menü 
(oben rechts) drehen.

Seiten
Kopieren und einfügen
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Suche ein gedrucktes Blatt Papier, scanne es ein 
und füge es hinter dieser Seite ein.

Beim Einscannen einer Seite solltest du Papier 
und iPad immer im Hochformat halten, auch wenn 
das Papier eigentlich im Querformat bedruckt ist. 
Dann werden beim Scannen keine unerwünschten 
Ränder eingefügt. 
Handelte es sich um eine Querformatseite, kannst 
du diese anschließend in der Seitenansicht 
drehen.

Seiten
Scannen



SeiteHilfe-Code 54UT6X

Lade dir von herrw.de/goodnotes.pdf die 
PDF-Datei herunter und importiere sie hinter 
dieser Seite.

Verschiebe die importierte Seite ganz ans Ende.

Seiten
Importieren



Ende?
Nein, weiter auf Seite 28 …


